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El desarrollo de Videojuegos es algo que a la gran mayoría de nosotros siempre hemos soñado con poder
hacer algún día. Afortunadamente, con los avances tecnológicos, la posibilidad está más cerca y es más real
que nunca, ya que si usted pretende hacer una gran producción, pues al igual que en el cine, necesitará de un
gran presupuesto y de numerosos especialistas para poder llevar a cabo del proyecto.
Pero gracias a Microsoft y a la tecnología XNA, tenemos en nuestras manos una tecnología potente y
gratuita con la que con esfuerzo, se pueden lograr juegos extraordinarios, tanto para jugar a nivel particular
como si usted tiene pensado comercializarlos e iniciarse en una carrera profesional dentro del mundo del
desarrollo de videojuegos.
Espero que con este libro le despierte la curiosidad en el desarrollo con XNA y este mismo juego que hemos
empezado a realizar, usted tenga la curiosidad de ir añadiendo elementos al juego tales como disparos, pasar
de niveles, desafios finales en cada nivel, o ¿Qué le parece aprovechar lo realizado hasta ahora y sustituirlo
por un juego de coches que va esquivando obstáculos? Ahora depende de usted y de su curiosidad y ganas el
lograr el éxito, lo que le lleve a realizar auténticas obras de arte.
Estoy seguro de que usted lo conseguirá.
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